LWL-Industriemuseum

Bocholt

Flihrungen und
Programme

Textilmuseum Bocholt

Fur die Menschen.
Fur Westfalen-Lippe.




entdecken,
erleben, erinnern

Wie kommen die Faden in den Webstuhl und wie die
Muster in den Stoff? Wie war das, als damals in der Fabrik
gearbeitet wurde? Was wuchs im Garten und wie bekamen
die Familien die Wasche sauber? Das und noch viel mehr
erfahren Besuchergruppen bei unseren Fithrungen und
Programmen.

Unsere Angebote fiir Schulklassen und Kindergeburtstage
machen den Museumsbesuch zu einem Erlebnis.
Dabei ist nicht nur Zusehen, sondern auch Mitmachen ge-
fragt: Jungen und Madchen erproben am Handwebstuhl die
Technik des Webens, schrubben Kleider auf dem Waschbrett,
ernten Gemise in unserem Arbeitergarten, schlagen Loch-
karten und spinnen frisch geschorene Wolle.

Das Spektrum unserer Fiihrungen fiir Erwachsene:
Sie folgen dem Weg vom Garn zum Grubentuch und erleben
vor laufenden Webstiihlen, wie laut und staubig der Arbeits-

alltag in der Fabrik war.

Gehen Sie mit uns auf Entdeckungstour. Wir freuen uns
auf Ihren Besuch.
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Programme
fiir Kinder

und Jugendliche

1. Hermanns Abenteuer in der Fabrik

Alter: Vorschulalter
Dauer: 1 Stunde
Teilnehmerzahl: max. 12
Kosten: 35 € plus Eintritt
(bis 6 J. frei)

2 Begleitpersonen frei

Der sechsjahrige Hermann

steht vor einem groen Aben-

teuer. Zum ersten Mal in
seinem Leben darf er seinem
Vater das Mittagessen in den
Websaal der Fabrik bringen.
Auf seiner Entdeckungsreise
lernt er Arbeiter kennen, die
unterschiedliche Aufgaben
haben.

Gemeinsam erforschen die
Kinder Situationen dieser Bil-
dergeschichte in der Muse-
umsfabrik. Dabei lernen sie
natirlich auch die Arbeit des
Webers kennen und weben

selbstandig am Handwebrah-
men. Die Kinder entdecken so
das Museum als Erlebnisraum.

Lerninhalte: Zuhoren und
Erzahlen eigener Erlebnisse,
spielerisches Entdecken einer
Textilfabrik, Ubertragen des
Erlebten auf authentisches
Material (Kleidung), hand-
lungsorientiertes Erproben
des Webens.

Das Dreirad war Hermanns Lieblingsspielzeug




Mit Nadel und Faden

Nach dem Waschen

2. Mutters Kiichenschiirze

Klassen: 2-4

Dauer: 1,5 Stunden
Teilnehmerzahl: max. 25
Kosten: 45 € plus Eintritt
3 Begleitpersonen frei

Mutters Kiichenschtirze"
veranschaulicht in diesem
Programm die hohe Belastung
der Arbeiterfrau um 1920
durch die Hausarbeit. In den
Arbeiterhdusern des Museums
konnen die Schiilerinnen und
Schiiler hierzu gentigend Hin-
weise entdecken. Fiir den da-
maligen Umgang mit Textilien
bietet die Kiichenschiirze ein
Schliisselobjekt, dessen Funk-
tion und Nutzung die Schiiler
nachvollziehen. Mit der groRen
Wasche und dem Ausbessern
von Kleidung lernen sie zwei
Bereiche intensiver kennen

und fiithren diese Arbeiten
selbst aus. Im Vergleich mit
der Gegenwart werden die
Unterschiede in Arbeitsbelas-
tung und Rollenverstandnis
deutlich. Im dritten Abschnitt
gehen die Schiiler in der We-
berei des Museums der Frage
nach, wie Stoff entsteht.

Am Beispiel der Schiirze wird
deutlich, dass Kleidung und
deren Funktion einem starken
Wandel unterworfen sind.

Lerninhalte: Rollenspiel,
Schiiler- und handlungsorien-
tiertes Erkunden des Umgangs
mit Textilien unter Zuziehung
authentischer Materialien,
Vergleich historischer und ak-
tueller Arbeitswirklichkeiten,
Reflexion der Gruppenarbeit.

Ndéihen zéhlt zu den typischen Hausarbeiten

In der Arbeiterkiiche

3. Garten, Garn und Griespapp

Klassen: 3-4

Dauer: 1,5 Stunden
Teilnehmerzahl: max. 25
Kosten: 40 € plus Eintritt
2 Begleitpersonen frei

In der Textilindustrie waren
wahrend der letzten 100 Jahre
mehr Frauen als Ménner be-
schaftigt. Trotzdem galt auch
fiir die Arbeiterinnen: Haus-
halt ist weitgehend Frauensa-
che. Wie sah der Arbeitstag ei-
ner verheirateten Arbeiterin zu
Beginn des 20. Jahrhunderts
aus? Spielend erkunden die
Schiilerinnen und Schiiler den
Arbeitsplatz ,Haushalt'.

Passieren

In der Fabrik kénnen sie eine
typische Frauenarbeit prak-
tisch erproben und erfahren
dabei einiges iiber den Alltag
in der Textilindustrie.

Lerninhalte: Rollenspiel, Um-
gang mit authentischem Mate-
rial, Vergleich historischer und
aktueller Arbeitswirklichkeiten,
Reflexion der Gruppenarbeit.

Kaffee kochen



Am Handwebstuhl

4. Von der Arbeit des Webers

Klassen: 2-4

Dauer: 1,5 Stunden
Teilnehmerzahl: max. 20
Kosten: 40 € plus Eintritt
2 Begleitpersonen frei

Auf dieser Entdeckungsrei-
se durch die Museumsfabrik
erforschen die Schiilerinnen
und Schiiler die Veranderung
der Arbeit des Webers durch
die Mechanisierung seines
Arbeitsplatzes. An einem
Handwebstuhl erproben sie

den Webvorgang und verglei-

chen vor einem laufenden
mechanischen Webstuhl den
Arbeitsplatz eines Handwe-

bers mit dem eines Fabrikwe-

bers. Bei diesem Vergleich von
Handwerk und Fabrikarbeit
erkennen die Schiilerinnen und
Schiiler in der Mechanisierung
ein Merkmal der Industriali-
sierung.

Lerninhalte: Schiiler- und hand-
lungsorientiertes Erkunden
der Fabrik unter Zuziehung
authentischer Materialien,
Anwendung sachgerechter
Sprache, Vergleich historischer
und aktueller Arbeitswirklich-
keiten.

Erkunden des mechanischen Webstuhls

So funktioniert eine Dampfmaschine

5. Unter Dampf

Klassen: 4-6

Dauer: 1,5 Stunden
Teilnehmerzahl: max. 20
Kosten: 40 € plus Eintritt
2 Begleitpersonen frei

Rauchende Schornsteine be-
stimmten weithin sichtbar das
Bild von Fabrikanlagen der
Textilindustrie. Auf ihrer Ent-
deckungsreise durch die ,Mu-
seumsfabrik’ finden die Schiile-
rinnen und Schiiler Spuren, die
diese rauchenden Schornsteine
erklaren. An einem Modell
erkunden sie selbstandig

die Dampfmaschine, schliip-
fen in die Rolle des Heizers
und des Maschinisten. Die

Transmission fiihrt sie dann
zum mechanischen Webstuhl,
dem Arbeitsplatz der Weber.
In diesem museumspadago-
gischen Programm erforschen
die Schiilerinnen und Schiiler
technische Abhdngigkeiten
der Arbeitsplatze, welche die
Arbeitsbedingungen in einer
Textilfabrik um 1900 entschei-
dend pragten.

Lerninhalte: Ubertragen des
Gehorten auf die authentische
Situation (Zeitzeugenbericht
tber die Arbeit), erlebnis- und
problemorientiertes Handeln
stehen hier im Mittelpunkt.

Die Dampfmaschine von 1917




Holz sigen

An der Stechuhr

6. Wilhelms Arbeitstag in der Fabrik

Klassen: 6—-9

Dauer: 2 Stunden
Teilnehmerzahl: max. 20
Kosten: 45 € plus Eintritt
2 Begleitpersonen frei

Die Alltagsgeschichte west-
falischer Textilarbeiter wird
am Beispiel des Arbeitstages
eines Jugendlichen namens
,Wilhelm" nachvollzogen.
Schiilerinnen und Schiiler
ibernehmen Wilhelms Rolle
und erleben Aspekte der All-
tagswelt eines jugendlichen
Fabrikwebers um 1900.
Dieses Programm setzt sich
zum Ziel, Aspekte der Alltags-
welt eines jugendlichen Fabrik-
webers um 1900 fiir Schiiler
.greifbar' zu machen.
Alltagsgegensténde als
Ausgangspunkt fiir aktives,
selbstandiges Lernen fiihren

in diesem Programm in die
Themen Wohnen, Ernahrung
und Arbeit ein. Arbeitsteilig
erforschen die Schilerinnen
und Schiiler das alltagsge-
schichtliche Umfeld dieser
Gegenstande ,vor Ort'. Im
Arbeiterhaus und im Websaal
des Museums entwickeln sie
Situationen aus dem Alltag
eines Fabrikwebers. Praktische
Erprobungen innerhalb dieser
Situationen machen Alltags-
geschichte anschaulich.

Lerninhalte: Gruppenarbeit,
Nutzen von Informationsquel-
len und Wiedergabe der In-
formationen in sachgerechter
Sprache, Rollenspiel, Vergleich
historischer und aktueller Ar-
beitswirklichkeiten in einer Fa-
brik, Erkennen von Hierarchien
in der Arbeitswelt.

Schiiler beheben einen Fadenbruch

7. Kesselexplosion in der Textilfabrik

Klassen: 6—9

Dauer: 2 Stunden
Teilnehmerzahl: max. 20
Kosten: 45 € plus Eintritt
2 Begleitpersonen frei

Dampfkesselexplosionen
waren oftmals die Folge von
Materialermiidung, schlechter
Wartung oder Missachtung
der Sicherheitsbestimmungen.
Haufig standen 6konomische
Interessen der Sicherheit im
Kesselhaus entgegen. Arbeits-
teilig erforschen die Schii-
lerinnen und Schiiler die tech-
nischen Abhangigkeiten von
Kesselbetrieb, Dampfmaschine
und mechanischem Webstuhl
und lernen dabei die Arbeits-
bedingungen eines Heizers,
eines Maschinisten und der
Weber kennen. An dem Fall-
beispiel einer Kesselexplosion

werden 6konomische und sozi-
ale Strukturen der Arbeitswelt
in einer Textilfabrik um 1900
deutlich. In spielerischer Form
beziehen die Schiilerinnen
und Schiiler Stellung zu einem
zentralen Thema der Industri-
alisierung.

Lerninhalte:

Gruppenarbeit, Nutzen von
Informationsquellen und
Wiedergabe der Informatio-
nen in sachgerechter Spra-
che, spielerisches Entdecken
von naturwissenschaftlichen
Phdnomenen am Modell und
Ubertragung des Erlernten
auf das authentische Material
(Dampfmaschine), Rollenspiel,
Erkennen von Hierarchien in
der Arbeitswelt, Entwickeln
von eigenen Standpunkten.

Dampfkessel
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8. Weben - wie ein Stoff entsteht!

Programm fiir Schiiler

und Schiilerinnen mit
sonderpadagogischem
Forderbedarf und Menschen
mit Behinderung

Dauer: 1,5 Stunden
Teilnehmerzahl: max. 12
Kosten: 40 € plus Eintritt

2 Begleitpersonen frei

Der handlungsorientierte
Rundgang gibt den Teilneh-
mern die Méglichkeit, durch
Beobachten, Ausprobieren und
Gestalten die Museumsfabrik
kennen zu lernen. Im Zentrum
stehen drei Aspekte: Wie funk-
tioniert ein Handwebstuhl und
wie der mechanische Web-
stuhl? Auch erfahren sie etwas
tiber die Aufgabenverteilung
und Arbeitsbedingungen der
Arbeiter in der Fabrik. Durch
das eigenstandige Arbeiten

am Handwebstuhl kénnen

die Schiiler den Vorgang des
Webens nachvollziehen. So er-
fahren sie, welche Bewegungs-
ablaufe und Handgriffe nétig
sind, um aus Faden einen Stoff
zu weben.

Lerninhalte: Handlungsori-
entiertes und entdeckendes
Erkunden des Herstellens von
Stoff, synchrone Wahrneh-
mung mit mehreren Sinnen,
Arbeit mit authentischem
Material (Webschiitzen, Garn),
durch unmittelbares Erleben
emotionale Erfahrung moglich.

Besonderer Hinweis: Fiir Men-
schen mit Behinderung, bieten
wir eine Fiihrung an, in der
die wichtigsten Inhalte auf die
jeweiligen Interessen abge-
stimmt werden.

Kennenlernen des Webschiitzen

Ertasten der Fabriksilhouette

9. Larm, Ol und feines Gewebe

Programm fiir Kinder
und Erwachsene mit
Sehbehinderung

Dauer: 1,5 Stunden
Teilnehmerzahl: max. 10
Kosten: 40 € plus Eintritt
4 Begleitpersonen frei

Als Museum zum Anfassen
bietet das Textilmuseum einen
barrierefreien Rundgang durch
die Welt der Textilien an. Je-
der Raum in der Fabrik riecht
anders, ob nach Ol oder Garn,
allein schon die unterschied-
lichen Gerauschkulissen von
Dampfmaschine, Spulma-

schine oder auch Webstiihlen
macht die Fabrik erlebbar.
Nicht nur die Maschinen und
auch die typische Bauweise
einer historischen Weberei
lassen sich mit Hilfe einer Reli-
efzeichnung ertasten, sondern
auch die hergestellten Pro-
dukte, sei es der grobe Jute-
sack, die flauschige Schlafde-
cke oder das strapazierfahige
Kiichenhandtuch. Auf diese
Weise lernen die Teilnehmer
die Funktionsweise der Dampf-
maschine, den Aufbau des
Handwebstuhls und die Her-
stellung des Gewebes kennen.

Garn ertasten




Spinnen

10. Meisterrallye

Alle Altersgruppen
Dauer: 3 Stunden
Teilnehmerzahl: max. 30
Kosten: go € plus Eintritt

Dieses altersiibergreifende
Angebot bietet Spal3 und viel
Bewegung. In Kleingruppen
ziehen die Teilnehmer mit ihrer
Figur tiber ein ,Chaos-Spiel-
feld" und erhalten vielféltige
Aufgaben zur Lésung: Vom
Transport der Textilsacke tiber
kniffelige Rechenaufgaben bis
hin zum Schlagen von Lochkar-
ten. Auf diese Weise miissen
sie sich die Museumsstationen
sehr genau anschauen und
erfahren viel iber die Arbeit

Garntransport

Waschen

in der Textilindustrie. Nach-
dem alle Herausforderungen
erfolgreich gelést wurden,
erhalt jeder Teilnehmer ein
Meisterdiplom.

Lerninhalte: Gruppenarbeit,
handlungsorientiertes Erkun-
den der Fabrik und des Arbei-
terhauses unter Hinzuziehung
authentischer Materialien.

Sicherheitsschuhe von friiher

Kindergeburtstage

Kindergeburtstag in der Museumsfabrik

Alter: 7-10 J.

Dauer: 1,5 Stunden
Teilnehmerzahl: max. 20
Kosten: 40 € plus Eintritt,
2 Begleitpersonen

In einem spielerischen Rund-
gang lernen die Kinder die
Museumsfabrik und das Arbei-
terhaus kennen. Zunéachst bas-
teln sie sich eine Heizermiitze,
damit sie mit der richtigen Ar-
beitskleidung ausgeriistet sind.
In einzelnen Ausstellungs-
einheiten werden ihnen die
Berufe des Heizers, des Ma-
schinisten und des Webers
vorgestellt. Natirlich weben
sie selbst und stellen sich auch
ein Musterbuch zusammen,
das jedes Kind mit nach Hause
nehmen darf. Nach der Fabrik-
arbeit erforschen die Kinder
die Arbeiterwohnung mit dem
Garten, wo sie bei einer klei-
nen Starkung den Besuch
ausklingen lassen.

Der Ablauf mit den einzelnen
Stationen wird individuell auf
das Alter der Kinder abge-
stimmt. Gern kénnen auch
andere handlungsorientierte
Angebote mit aufgenom-
men werden, wie etwa das
Bedrucken von Deckchen mit
Holzmodeln, Perlenweben oder
Filzen (Dauer: 2-3 Stunden,
Kosten: 55 € plus Material).

Stoffdruck mit Modeln




Waschen

Projektangebote

Gern unterstiitzen wir Sie bei der Durchfiihrung von Projektta-
gen. Diese Themen bieten wir in Abstimmung auf die jeweilige
Altersstufe an:

Omas Schatze aus der Waschetruhe

Entdeckungsreise zu farbigen Stoffen und kreatives Drucken mit
Holzmodeln. Fiir Kinder von 5—7 Jahren (Materialkosten gemaR
Absprache)

,Und riihret die Hande von morgens bis spat.”

Erkunden der Arbeiten im Haushalt mit praktischer Durchfiih-
rung: Anheizen des Kiichenherdes, Wasche waschen und Tiere
flittern. Fiir Kinder von 7-10 Jahren

Herdanziinden
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Schafschur im Museum

Angebote zur Schafschur Anfang Juni eines Jahres:

Staunend schauen Kinder beim Scheren eines Schafes zu, sortie-
ren und waschen die Rohwolle, farben sie mit Naturfarben, um
sie dann zu verspinnen, zu verweben oder zu farbigen Kollagen
zu verarbeiten.

1. Vom Schaf zur bunten Wolle

Kinder im Vorschulalter

Programm in max. vier Einheiten von

je 1,5 Stunden, pro Einheit 40 € plus 25 €
fiir den Schafscherer

2. Vom Schaf zum Wollpullover

Klassen: 1—4

Programm in max. vier Einheiten von je 2 Stunden,
pro Einheit 45 €, plus 25 € fiir den Schafscherer

Von der Jacquardmaschine zum Computer

Die ersten Lochkartensteuerungen mit entsprechenden Lese-
geraten wurden vor 200 Jahren fiir die Textilindustrie entwickelt.
An Schaft- und Jacquardmaschinen werden die Prinzipien von
Hard- und Software erkundet und am Beispiel eines eigenen
Entwurfes bis zum fertigen Gewebe umgesetzt.




Zettelgatter

Flihrungen

fiir Erwachsene

1. Vom Garn zum Grubentuch

Dauer: 1 Stunde
Teilnehmerzahl: max. 25
Kosten: 35 € plus Eintritt

Der Rundgang durch die Mu-
seumsfabrik um 1900 bietet
einen Uberblick tiber die wich-
tigsten Verarbeitungsschritte
vom Baumwollgarn bis zum
fertigen Produkt. Die Vorberei-

tung des Schuss- und des Kett-

gams wird an den historischen
Maschinen demonstriert.
Dabei lernen die Teilnehmer
die Arbeitsplatze in der Textil-

fabrik kennen. Unvergesslich
bleibt der Larm der Webstiihle.
Bei aller Faszination fiir die
historische Technik wird hier
schnell deutlich, wie schwer
die Arbeitsbedingungen
waren. Auch die gewaltige
Dampfmaschine von 1917,

die alle anderen Maschinen
antreibt, zeigen wir in Betrieb.

Besonderer Hinweis: Gern
bieten wir lhnen Sitzgelegen-
heiten zur Fiihrung an.

Vorfiihrung in der Passiererei

Wohnkiiche im Arbeiterhaus

2. Im Takt der Maschinen

Dauer: 1,5 Stunde
Teilnehmerzahl: max. 25
Kosten: 40 € plus Eintritt

Dampfpfeife, Stechuhr und der
Lauf der Maschinen bestim-
men den Arbeitsrhythmus in
der Textilfabrik vor 100 Jahren.
Frauen und Manner miissen
plnktlich zur Arbeit erscheinen
und mit der Produktion begin-
nen, wenn sich die schweren
Transmissionsrader in Bewe-
gung setzten. Das gilt fiir alle
gleichermalen, ob Maschinist,

Spulerin, Zettlerin oder Weber.
Natiirlich muss der Heizer mor-
gens als erster beginnen. Aber
auch die anderen Arbeitsplat-
ze einer Weberei bis hin zum
Fabrikanten im Kontor werden
vorgestellt. Wie die Textilarbei-
terfamilien gewohnt und ge-
lebt, wo sie gegessen und sich
ausgeruht haben, erfahren die
Teilnehmer im original einge-
richteten Arbeiterhaus vor dem
Fabriktor.

Im Websaal



3. Jeder Pfennig
zahlte

Dauer: 1,5 Stunde
Teilnehmerzahl: max. 25
Kosten: 40 € plus Eintritt

Der Verdienst in der Textil-
industrie reichte meist kaum
aus, um eine Familie zu er-
nahren. Erst wenn auch die
Frau etwas dazu verdiente,
kam man tber die Runden.
Dennoch gelang es einigen Fa-
milien, fiir ein eigenes Haus zu
sparen. Kurzarbeit oder Krank-
heit konnte die Menschen
schnell in grol3e Not stiirzen.
Wie die Frauen und Manner
es dennoch durch sparsames

4. Spinnerei Herding

Dauer: 1,5 Stunde
Teilnehmerzahl: max. 25
Kosten: 40 € plus Eintritt

Die 1907 vom Kommerzien-
rat Max Herding errichteten
Baumwollspinnerei an der
IndustriestralBe baut der LWL
zum neuen Museumsteil mit

Ringspinnmaschine

Arbeitergarten

Wirtschaften schafften, mit
geringem Lohn zu tberleben,
zeigen die Ausstellungsein-
heiten im Arbeiterhaus. Das
Halten von Kleinvieh, der eige-
ne Nutzgarten und Repara-
turen bestimmten den Alltag.
Einfache, einténige Mahlzeiten
mit wenig Fleisch pragten den
Speisezettel. Wo sie ihr Geld
als Spulerin oder Weber ver-
dienten, zeigt der Blick in die
Textilfabrik.

Sonderausstellungsflachen
und Veranstaltungsraumen
aus. Die Geschichte des
viergeschossigen Backsteinge-
baudes und des ehemaligen
Textilbetriebes Herding wird
beim Rundgang vorgestellt.
Die Fiihrung orientiert sich
am Fortschritt der Restaurie-
rung des Industriedenkmals
sowie der Maschinen fiir die
neuen Ausstellungseinheiten
und bietet so regelmaRBig
neue Einblicke.

Weitere Angebote

* Jeden Sonntag 15 Uhr 6ffentliche Fiihrung (nur Eintritt)

Rundgang mit Hans Dampf: Entdeckertour fiir Kinder und
Erwachsene, die das Museum auf eigene Faust erkunden:

Textilgeschichtliche Radtouren und Exkursionen

.Der besondere Sonntag": Kombi-Angebote fiir Kinder und
Erwachsene

Ferienworkshops

Vortrage

Sonderausstellungen

Lehrerfortbildungen

Textile Kurse

Spinnereigesprache in der Museumsbaustelle Herding

Museumsshop mit Handtiichern, Tischdecken und vielen
anderen Textilien, die nach historischem Vorbild im
Museum gewebt werden

Alle Termine und Angebote finden Sie im Internet unter:

www.lwl-industriemuseum.de
Gern schicken wir hnen auch unseren Veranstaltungs-
kalender zu.

Lagerfeuer vor dem Arbeiterhaus

Ferienworkshops




Historisches Rathaus Bocholt mit Europabrunnen

Der Aa-See in Bocholt

Tipps fiir den Tag

Unser Museum liegt unmittelbar zwischen der Bocholter Alt-
stadt und dem Aa-See. Zahlreiche gut ausgeschilderte Rad- und
Wanderwege fiihren hier vorbei, so die 100-Schlésser-Route, die
JAgricultura” und der Aa-Radweg.

Am Aa-See finden Sie Wassersportangebote, einen Bade-
strand und Kinderspielplatze. Kaum zehn Minuten Fluss abwérts
erreichen Sie die Innenstadt Bocholts mit attraktiven Gastrono-
mie- und Einkaufsmoglichkeiten.

Das historische Rathaus im Stil der niederlandischen Renais-
sance, Museen und andere Kulturangebote erwarten Sie dort.

Radtour-Stopp an der Musikschule, ehemals Fabrikantenvilla Schwartz, in Bocholt

Textilmuseum von der Aa-Seite

Essen und Trinken

Museumsrestaurant ,Schiffchen”

Unser Restaurant bietet Ihnen eine reiche Auswahl an Spei-
sen fiir den Mittags- und Abendtisch sowie Kaffee und Kuchen
in gemitlicher Atmosphare. Rdumlichkeiten fiir 120 Personen
stehen zur Verfiigung.

Reservierungen: Tel. 02871 7508
E-Mail: info@schiffchen-bocholt.de
www.schiffchen-bocholt.de

Restaurant Schiffchen




Hinweise

zur Anmeldung

Ilhre Anmeldungen nehmen
wir am Telefon, per Brief,

Fax oder Mail entgegen. Wir
bendtigen dazu spatestens

7 Tage vorher die Angabe des
gewiinschten Termins und Pro-
gramms, die Teilnehmerzahl,
ggf. das Alter der Kinder so-
wie sonstige Besonderheiten.
Natiirlich benétigen wir auch
ihre kompletten Kontaktdaten.
Sie erhalten auf Wunsch eine
schriftliche Bestatigung Ihrer
Fiihrung.

Fiihrungen und museums-
padagogische Programme
werden von freien Mitarbei-
terinnen und Mitarbeitern
durchgefiihrt, die das Museum
vermittelt. Das Honorar zahlen
Sie bitte vor Ort direkt an die
Mitarbeiter. Zusatzlich ist der
Museumseintritt an der Kasse
zu entrichten.
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Kontakt:

LWL-Industriemuseum
Westfalisches Landesmuseum
fiir Industriekultur
Textilmuseum in Bocholt
UhlandstraBe 50

46397 Bocholt

Fon 028712161-0

Fax 028712161-33

E-Mail: textilmuseum@Iwl.org
www.lwl-industriemuseum.de

Offnungszeiten

Di-So, 10-18 Uhr,

Einlass bis 17.30 Uhr

Fiir museumspadagogische
Programme bereits ab

g Uhr Zutritt

Anfahrt

Eintrittspreise*

Erwachsene 2,40 €

Gruppen ab 16 Personen

je Person 1,90 €

Kinder, Jugendliche (6-17J.)
und Schiiler 1,50 €

Schiiler mit Fithrung 1,10 €
(2 Begleiter frei)

ermaBigt** 1,60 €
Familientageskarte 5,80 €

Wir empfehlen

die LWL-MuseumsCard

*Anderungen vorbehalten

**Empfanger Ifd. Hilfe zum Lebensunter-
halt, Studierende (bis 30 J.), Auszubilden-
de, Wehrpflichtige, Zivildienstleistende,
Angehorige im freiw. soz. Jahr, Schwerbe-
hinderte ab 80% (Begleitperson frei)

Mit Bus und Bahn: Bocholt ist mit 6ffentlichen Verkehrsmitteln ab Miinster
(Bus), Wesel (Bahn und Bus) und den Niederlanden (Bus) erreichbar.
Vom Bahnhof Bocholt aus acht Minuten FuBweg ber die Industriestrale

Richtung Aa-See.

Mit dem Rad: Das Textilmuseum liegt an mehreren Radwanderwegen,
s. . Tipps fiir den Tag". Ausfiihrliche Infos fiir Radfahrer im Internet unter

www.lwl-industriemuseum.de

Richtung
Aalten/
Dinxperlo

|

estend
Bocholt

Richtung
Amheim

Abfahrt m

Rees

W
I Zentrum

Abfahrt
Hamminkeln/
Bocholt

Richtung
Oberhausen

5%
3

Miinsterstr.
Textilmuseum

Aaseg

Abfahrt Richtung

Aasee Borken
Biemenhorst



L4

AN

Zeche Nachtigall

Schiffshebewerk
Henrichenburg

vy

Textilmuseum

T b

Ziegeleimuseum

o%f

Glashiitte Gernheim

Dortmund

Hattingen

Waltrop

Bocholt

Petershagen

LWL-Industriemuseum
Westfalisches Landesmuseum
fir Industriekultur

Das LWL-Industriemuseum
ist ein Verbundmuseum

an acht Orten der
Industriegeschichte.

1979 vom Landschafts-
verband Westfalen-Lippe
(LWL) gegriindet, ist es das
erste und groBte Industrie-
museum in Deutschland.
Es vermittelt, erforscht und
bewahrt die Kultur des
Industriezeitalters von

den Anfangen bis zur
Gegenwart.

W Waltrop
Bochum
W WDortmund

W Witten
M Hattingen

Acht Orte — Ein Museum
www.lwl-industriemuseum.de

Wir sind dabei

RUHR.2010

Kulturhauptstadt Europas

Besuchen Sie auch die
sechs Schauplatze des
LVR-In-dustriemuseums.
Infos unter www.industrie-
museum.lvr.de
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